VERIFICA DI LABORATORIO DI INFORMATICA 

Docente Prof._____________                                 Alunno_________________________________
1. Per ognuna delle seguenti situazioni problematiche spuntare la risposta ritenuta corretta e motivarla:

a) Si deve memorizzare il nome di uno studente all’interno della variabile Cognome. Tale variabile dovrà essere dichiarata di tipo:

· Integer  __________________________________________________________________

· String   __________________________________________________________________

· Double  __________________________________________________________________

· Single  __________________________________________________________________

b) Si deve memorizzare lo stipendio annuo di un dipendente all’interno della variabile Stipendio. Tale variabile dovrà essere dichiarata di tipo:

· Integer  __________________________________________________________________

· String   __________________________________________________________________

· Double  __________________________________________________________________

· Single  ___________________________________________________________________

c) Si deve memorizzare la temperatura massima e quella minima registrata in una località all’interno delle variabili Max e Min. Tali variabili dovranno essere dichiarate di tipo:

· Integer  __________________________________________________________________

· String   __________________________________________________________________

· Double  __________________________________________________________________

· Byte  ___________________________________________________________________

d) Si deve memorizzare il prezzo in € di un libro di informatica all’interno della variabile Prezzo. Tale variabile dovrà essere dichiarata di tipo:

· Date  _____________________________________________________________________

· Boolean   _________________________________________________________________

· Double  __________________________________________________________________

Single  ___________________________________________________________________
2. Scrivi le righe di codice in modo corretto:

1. txtCognome.Font.Size = True  ________________________________________________

2. txtCognome.Font.Bold = 20    ________________________________________________

3. Print Form ________________________________________________________________

4. txtCognomee.SetFocus = True  ________________________________________________

3. La seguente istruzione 

lblRisultato.Caption = “Ciao Piero“ & “come stai?”

produce la stringa Ciao Pierocome stai?. Quale accorgimento occorre per inserire lo spazio? Riscrivi l’istruzione corretta.

_______________________________________________
3. Impostare le proprietà Caption delle label riportate nella seguente figura. Impostare, inoltre, le proprietà
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________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

A CACCIA DI ERRORI

6. Riscrivi le righe di codice in modo corretto:

5. Private Sab Clicca_Click[]        ________________________________________________

6. Provate Sub Clicca_Click          ________________________________________________

7. Private Sub Clicca_Click           ________________________________________________

8. lblMessaggio.Text = “Ciao        ________________________________________________

9. txtCognome.Caption.Text = 4   ________________________________________________

10. Caption = “Salve a tutti!!!”    __________________________________________________

11. EndSub     


__________________________________________________

12. Ren Questo è un messaggio   __________________________________________________

13. “ Questo è un messaggio       __________________________________________________

14. EndProgram     ‘Termina l’esecuzione del programma   _____________________________

15. Implementare il seguente pseudocodice in linguaggio Visual Basic realizzando anche l’interfaccia utente grafica. Prima di procedere all’implementazione rispondere ai seguenti quesiti:

· Qual è il valore assunto dalla variabile globale X al termine dell’algoritmo?

· 65,6

· 100

· 2

· 95,6

· Nessuno dei precedenti

X, Y, K: Intero

INIZIO     /* Main  */


X ( 2     /* Variabile globale  */


Y ( 4     /* Variabile globale  */


K ( 2     /* Variabile globale  */


Indovina(K)

FINE        /* Main  */

PROCEDURA Indovina(W: Intero)

X: Reale

I :  Intero

INIZIO

X ( 5,6                                     /* X e I sono variabili locali  */


PER  I ( 1 A W ESEGUI


X ( X+10


FINEPER
FINE

