VERIFICA DI LABORATORIO DI INFORMATICA 

Docente Prof.________________                 Alunno______________________________________
Si vuole gestire un distributore automatico di bevande che funziona solo con monte da 5, 10 e 20 cent. Il form da realizzare dovrà contenere:
· 5 option button corrispondenti alle cinque bevande che è possibile selezionare. L’etichetta di ogni option button dovrà riportare il nome della bevanda ed il suo presso (es. Cappuccino  20 Cent.). Ogni bevanda deve avere un prezzo diverso dalle altre.

· un pulsante di comando che permetterà di richiedere quante monete si vogliono inserire. Successivamente verrà richiesto di inserire le singole monete (ad esempio, supponiamo che la cioccolata calda costi 45 cent. Facendo clic sul pulsante, il programma ci chiederà il numero di monete di cui disponiamo. Supponiamo di avere una moneta da 5 cent., una da 20 cent. e due da 10 cent.. In questo caso inseriremo 4. Successivamente, il programma chiederà il valore, pertanto digiteremo, ad ogni richiesta, 5, 10, 10, 20). Ricordiamo che non è necessario inserire la somma precisa per acquistare una bevanda ma è possibile inserire anche una somma maggiore. 

· una label che conterrà la somma inserita (nel nostro esempio, la label dovrà contenere il valore 45).

· una label che conterrà il messaggio visualizzato al cliente circa la buona riuscita dell’acquisto.

Quando l’utente selezionerà la bevanda, il programma dovrà controllare che la somma presente nella label sia sufficiente per l’acquisto. Se la risposta è affermativa, nella label di messaggio dovrà essere visualizzato BEVANDA EROGATA, altrimenti CREDITO INSUFFICIENTE. Dopo che una bevanda è stata erogata, nella label contenente la somma inserita dovrà la differenza tra il prezzo di acquisto della bevanda e la somma inserita (ciò significa che, dopo l’acquisto, potrà essere presente anche un credito).
