
My Hero Academia è un manga scritto e dise-
gnato da Kohei Horikoshi, dal quale sono stati 
tratti anche un anime e dei videogiochi. È am-
bientato in un mondo dove circa l’80% della 
popolazione possiede un qualche tipo di su-
perpotere, chiamato Quirk, ereditato dai genitori 
e che si manifesta entro il quarto anno di età.
Nella realtà, alcune mutazioni possono essere 
trasmesse da una generazione all’altra poiché 
avvengono nelle cellule della linea germinale, 
che daranno origine a oociti o spermatozoi. Le 
mutazioni somatiche, invece, si verificano in al-
tri tipi di cellule che non sono coinvolte nella 
riproduzione e non verranno quindi trasmesse 
alla propria progenie.
In My Hero Academia, i Quirk vengono ereditati 
dai propri genitori secondo le regole dell’ere-
ditarietà mendeliana, quindi la mutazione che 
li ha originati molto probabilmente è avvenuta 
nella linea germinale. È anche possibile che 
da una coppia di possessori di Quirk nasca 
un figlio o una figlia con un potere molto di-
verso da quelli dei genitori – probabilmente a 
causa di un’ulteriore mutazione – o addirittura 
senza alcun potere.
È quello che accade a Izuku Midoriya, prota-
gonista di My Hero Academia, che desidera 
ardentemente avere i superpoteri e diventa-
re un supereroe impegnato nel combattere 
i Villain, ovvero i cattivi che utilizzano i loro 
poteri per il male. La sua dedizione e il suo 

senso di giustizia vengono notati dal più po-
tente eroe in attività, All Might, che decide di 
diventare il suo mentore. Per questo motivo 
lo aiuta a entrare in una prestigiosa scuola 
per supereroi e, soprattutto, gli trasmette il 
suo Quirk. E qui, di nuovo, entra in gioco la 

genetica: One for All, il Quirk di All Might, è 
infatti molto particolare poiché può esse-
re trasmesso direttamente da una persona 
all’altra invece di essere tramandato per via 
ereditaria. Questa trasmissione avviene co-
munque tramite il DNA, che dev’essere in-
gerito, per esempio attraverso un capello, da 
chi intende ricevere il Quirk.
Questo effetto può quindi essere paragona-
to a una sorta di ingegneria genetica, quella 
branca delle biotecnologie che consente di 
modificare il genoma di un organismo. Nello 
specifico, si tratterebbe di un caso di editing 
genomico, cioè dell’inserimento di uno spe-
cifico segmento di DNA in un punto preciso 
del genoma di un organismo. Nella realtà, 
questo processo viene regolato con tecniche 
molecolari molto complesse, la più recen-
te ed efficace delle quali è CRISPR/Cas9.

Mutazioni e ingegneria genetica in My Hero Academia

	Fai un passo in più
Cercate in Internet altri esempi di Quirk di My 
Hero Academia che hanno a che fare con il 
DNA e la genetica. Per ciascuno di essi scri-
vete un breve testo (massimo di 400 battu-
te) spiegando se c’è qualcosa di scientifi-
camente verosimile e perché. Vi vengono in 
mente altri fumetti in cui ci sono poteri ere-
ditati geneticamente? Se sì, provate a fare 
lo stesso esercizio con uno di questi poteri.

SCIENCE 
& FICTION

B
O

K
U

 N
O

 H
ER

O
 A

CA
D

EM
IA

 ©
 2

01
4 

by
 K

oh
ei

 H
or

ik
os

hi
/S

H
U

EI
SH

A 
In

c. 
Pe

r l’
ed

izi
on

e i
tal

ian
a: 

©
 Ed

izi
on

i S
tar

 Co
mi

cs
 s.

r.l.

   57   57 03/02/25   10:1703/02/25   10:17

MARIËLLE HOEFNAGELS

Biologia
Indagine 
sulla vita

terza edizione 
3° anno

pagina estratta da

©Mondadori Education




