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Nuova edizione

Precedente edizione: F. Beltramo, C. Iacobelli, Compuworld 4.0 (2022)

Cosa cambia nella nuova edizione

Cosa cambia Perché cambia Dove cambia

Riorganizzazione 
del testo in Unità 
Didattiche di 
Apprendimento.

In vista della riforma dell’istruzione 
Tecnica.

L’intero volume è riorganizzato in UDA.

Indice: aggiornamenti 
di materia, integrazioni 
e nuovi contenuti.

Aggiornamenti e integrazione con nuovi 
argomenti per rimanere allineati alle 
nuove tecnologie e andare incontro alle 
richieste dei docenti.

Sezioni riviste, integrate o riorganizzate

•	 Sez. A, Concetti di base: potenziati sistemi 
di numerazione e codifica dei dati.

•	 Sez. F, Scrivere un testo, Sez. G, Foglio di calcolo, 
Sez. H, Le presentazioni: ridotta la parte introduttiva 
sui documenti elettronici e sulle presentazioni. 
Introdotto Canva. Potenziata la sezione sul foglio di 
calcolo con funzioni avanzate, più esercizi e attività 
per indirizzi sul digitale.

•	 Sez. I, La programmazione, UDA 19 e 20: 
ristrutturata perché sia organica e graduale con 
pensiero computazionale, algoritmi, flowchart, 
linguaggi; nuovo tool Flowgorithm per simulare 
i diagrammi di flusso; introdotto il linguaggio Python 
oltre al C++.

In tutte le sezioni del testo

•	 Intelligenza Artificiale come nuova tecnologia e 
strumento utile a supporto dello studio (per scrivere 
documenti, per fare ricerche, per scrivere codice 
ecc.), se ne affrontano inoltre le questioni etiche, 
i rischi e le opportunità.



Cosa cambia Perché cambia Dove cambia

Indice: nuove sezioni. Aggiornamenti e integrazione con nuovi 
argomenti per rimanere allineati alle 
nuove tecnologie e andare incontro alle 
richieste dei docenti.

Nuove sezioni

•	 Sez. D, Creare un sito web: affronta il linguaggio 
HTML e aggiunge Google Sites e WordPress.

•	 Sez. E, La sicurezza informatica: affronta le 
principali minacce informatiche e i problemi etici legati 
all’AI.

•	 Sez. I, La programmazione, UDA 21: introduzione 
a Intelligenza Artificiale, reti neurali, machine learning, 
attività con Machine Learning for Kids, L’AI come aiuto 
nella programmazione.

Rivisto e potenziato 
l’apparato esercitativo.

Importante revisione degli esercizi, per 
quantità (incremento del 30%), qualità 
e tipologia, per andare incontro alle 
esigenze dei docenti e per coinvolgere 
maggiormente gli studenti.

In ogni UDA

•	 Rivisti e incrementati gli esercizi di prima applicazione 
“Applica subito”.

•	 Nuovi laboratori per competenze al termine di ogni 
UDA.

In ogni Sezione

•	 Nuovi esercizi di abilità, al termine di ogni sezione.

Sul digitale

•	 Nuovi esercizi calati in un contesto di interesse per 
i diversi indirizzi ITT e ITE: meccanica, elettronica, 
chimica, moda, turismo, economia aziendale ecc.

Nuovi percorsi 
interdisciplinari
e compiti di realtà, 
Educazione civica
e Orientamento.

In conformità alla riforma dell’Istruzione 
Tecnica (D.M. 269/2024 e D.L. 45/2025) 
sono proposte attività trasversali e 
interdisciplinari orientate allo sviluppo 
e alla certificazione delle competenze.
Queste attività:

•	 favoriscono lo sviluppo delle 
competenze trasversali;

•	 avvicinano la scuola al mondo 
del lavoro;

•	 stimolano l’autonomia 
e la responsabilità;

•	 aumentano la motivazione 
degli studenti.

In fondo al Volume

•	 UDA dedicata a percorsi disciplinari e compiti 
di realtà, su argomenti che toccano l’Educazione 
civica e la cittadinanza digitale e sono utili per 
l’orientamento.


