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RELAZIONE PER NUOVA ADOZIONE DI LIBRO DI TESTO 
MATERIA: SCIENZE
Dopo un’attenta verifica dei libri di testo in uso e un esame approfondito delle proposte editoriali disponibili, si propone l’adozione del libro di testo seguente.

TITOLO: Esperienza STEAM
               Imparare le Scienze con metodo
AUTORI: Stefano Zanoli
EDITORE: Mondadori Education

Configurazione di vendita dell’opera 
Studente 
· Versione per temi, ISBN: 9791220412582, pp. totali 1104
· Volume Materia ed energia, pp. 312; Volume Terra, pp. 240; Volume Biodiversità, pp. 264
Volume Corpo umano, pp. 280, € 39,20
· Versione per anni, pp. totali 1104
Volume 1, ISBN: 9791220412667, pp. 336, € 15,80
Volume 2, ISBN: 9791220412704, pp. 360, € 17,20
Volume 3, ISBN: 9791220412742, pp. 408, € 18,60

In vendita separata 
Percorsi facilitati, ISBN: 9791220412780, pp. 240, € 8,80
Percorsi per studenti NAI, ISBN: 9791220412827, pp. 312, € 9,80
Docente 
Copie docente + Guida, ISBN: 9791220412902, 384 pp.
Chiavetta Usb, ISBN 9791220412926

MOTIVAZIONE DELLA NUOVA ADOZIONE
Le caratteristiche del testo, che ne rendono opportuna la scelta in relazione agli obiettivi da perseguire, ai programmi di insegnamento, agli obiettivi della programmazione didattica ed educativa prevista dal POF, sono così riassumibili in relazione ai criteri di valutazione assunti dal Collegio dei Docenti:
· IL PROFILO

• il corso è aggiornato e adeguato alle classi attuali per chiarezza del profilo teorico, varietà delle proposte esercitative e multidisciplinari, laboratori STEAM e percorsi di educazione civica/Agenda 2030; 
• il corso è pensato a misura di tutti: semplice, visuale, fortemente incentrato sui saperi essenziali e su una didattica graduale e accompagnata per l’acquisizione del metodo di studio;
• presenza di nuove verifiche intermedie su blocchi di lezioni aumentano la frequenza dei momenti di valutazione e autovalutazione;
• numerosi laboratori e anche brevi e semplici esperimenti per una didattica esperienziale basata sul metodo scientifico e per attivare pensiero critico, creatività e capacità di problem solving; 
• spunti per conoscere la Storia della scienza e le nuove scoperte offrendo così anche “l’incontro” con opportunità professionali legate alle materie STEAM e per riflettere sulle proprie attitudini in vista dell’orientamento alla scuola secondaria di primo grado;
• in ogni unità, sono inoltre disponibili per il recupero e la didattica inclusiva mappe concettuali, sintesi ad alta leggibilità, glossario multilingue, esercizi facilitati e uno specifico percorso di metodo per ripassare le parole della scienza e organizzare i saperi essenziali;
• i contenuti digitali integrativi sono numerosi e adeguati (video, reels, scenari immersivi, videolaboratori, video sugli obiettivi per lo Sviluppo sostenibile, presentazioni in PowerPoint, esercizi autocorrettivi, test interattivi e test in Moduli Google, esercizi CLIL)
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