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¿Cómo se juega?

Instrucciones

Puntuación

Tiempo 
máximo
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Juegos

Nombre FechaClase

1 Jugamos a…

¿Cómo se juega?

El juego consiste en adivinar la palabra relativa a

la escuela que el alumno está definiendo, en un

tiempo establecido y sin usar las palabras de la

tarjeta.

Instrucciones
En parejas. Una vez establecidas las
parejas, el profesor elige una pareja y a
uno de los dos componentes le asigna
la palabra que debe explicar en voz
alta. ¡Ojo! ¡No puedes usar las palabras
de la tarjeta!

Puntuación
• 0 puntos si no se adivina la

palabra

• 3 puntos si se adivina la
palabra

Tiempo 
máximo

1 minuto

Duran tres meses, de junio 
a agosto, y podemos ir a  
la playa o a la montaña.  
¿Qué son?
Son las vacaciones.

Es un objeto que está en la 
clase, en él los chicos pueden 
escribir. ¿Qué es?
Es el pupitre.

VACACIONES

colegio

verano

montaña

PUPITRE

aula

apunte

alumno

2 Jugamos a…

Se divide la clase en cuatro o cinco
grupos. El profesor o un alumno dice
una palabra y, después, los demás
deben decir una palabra que empieza
con la sílaba en la que termina la palabra
anterior y, cuando todos han acabado,
se vuelve a empezar.

Instrucciones

El juego consiste en formar

palabras a partir de la última

sílaba de la palabra anterior.

¿Cómo se juega?
0 puntos si no se dice ninguna palabra
3 puntos si se dice una palabra original
1 punto si se repite la palabra

Puntuación

Si el primer jugador 
dice “casa”, el 
siguiente debe 
decir una palabra 
que empieza por 
“sa”, por ejemplo 
“sábado”, y así 
sucesivamente…

¡Atención!
Solo se pueden decir
palabras cuya última sílaba
permita formar una nueva
palabra.

30 segundos
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