
Nelle pagine seguenti viene mostrata una realizzazione dinamica con 
GeoGebra dei punti notevoli del triangolo. Questa attività ha sia valenza 
procedurale e formativa per l’acquisizione di competenze digitali sia 
analitica, consentendo lo studio dei casi particolari.
La scheda può essere assegnata come compito da restituire on line.
Diversi sono i materiali disponibili in modo trasversale in Let’s math! che 
propongono l’utilizzo di programmi per la geometria dinamica.
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LET’S MATH!
di Ubaldo Pernigo e Marco Tarocco
Let’s Math! propone un percorso graduale per l’acquisizione delle 
competenze matematiche, di cittadinanza e pluridisciplinari, con 
una forte attenzione verso la valutazione e l’autovalutazione.

Competenze digitali – Realizzazione dinamica con 
GeoGebra

Materiale per i partecipanti all'evento Imparare a pensare come un 
matematico: attività dentro e fuori dalla classe del 25/03/2021, parte 
del progetto Didattica Digitale Integrata Plus: spunti pratici per 
le tue lezioni.
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Nella versione digitale, altri materiali e 
schede di lavoro per il docente e la classe.
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Sul canale GeoGebra di HUB Scuola c’è una ricca raccolta di risorse per insegnare e imparare 
aritmetica, algebra e geometria in modo dinamico. Le risorse sono in continuo aggiornamento. 

www.geogebra.org/u/hub_scuola 
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