
Competenze digitali - Utilizzare un ambiente di 
programmazione a blocchi
La realizzazione di codice, utilizzando un linguaggio di programmazione a 
blocchi, per risolvere problemi permette allo studente di esplicitare il 
proprio livello di competenza sia nell’utilizzo di un ambiente di 
programmazione sia nel problem solving applicato.
Le schede mostrate nelle prossime pagine sono tratte dal testo Let’s math!. 
Le attività possono essere assegnate come compito da restituire on line. 
Let’s math! propone attività di competenze digitali nelle singole unità ma 
anche una sezione specifica di avvio al pensiero computazionale, che fa uso 
proprio del linguaggio di programmazione a blocchi.

Materiale per i partecipanti all'evento Imparare a pensare come un 
matematico: attività dentro e fuori dalla classe del 25/03/2021, parte 
del progetto Didattica Digitale Integrata Plus: spunti pratici per 
le tue lezioni.
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LET’S MATH!
di Ubaldo Pernigo e Marco Tarocco
Let’s Math! propone un percorso graduale per l’acquisizione delle 
competenze matematiche, di cittadinanza e pluridisciplinari, con 
una forte attenzione verso la valutazione e l’autovalutazione.
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