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European Framework for the Digital Competence of Education

DigCompEdu



Gli studenti possono essere fisicamente:

● In classe 

● A casa Modalità Sincrona

Modalità Asincrona

Didattica digitale integrata



Sincrono VS Asincrono

SINCRONO ASINCRONO

OBIETTIVI
● Discutere su questioni non troppo 

complesse
● Acquisire familiarità con nuovi concetti
● Programmare attività future

● Riflettere su questioni complesse
● Studiare in maniera approfondita

VANTAGGI
● Coinvolgimento gruppo classe
● Spiegazione dinamica e interattiva
● Possibilità di chiarimenti con meccanismi di 

feedback e di approfondimenti

● Flessibilità
● Personalizzazione con rispetto dei 

tempi di apprendimento di ciascuno

SVANTAGGI ● Programmazione e tempistiche rigide
● Imprevisti tecnici

● Mancanza di interazione
● Calo dell’attenzione



Sul tablet
Apro Jambord

Creo un file rinominato DATA

Il problema della lavagna...

Apro il file DATA su pc

Scrivo sul tablet
Condivido lo schermo 



Sincrono VS Asincrono
SINCRONO ASINCRONO

45’

1. Accoglienza 1. Istruzioni

2. Engage 2. Engage

3. Explain 3. Explain

4. Elaborate 4. Elaborate

5. Evalute 5. Evalute



ACCOGLIENZA
● Salutare
● Telecamere accese, microfoni spenti
● Dove siamo arrivati?

1. Accoglienza - Istruzioni

ISTRUZIONI
● Precedente lezione
● Post Classroom o simili



Ripasso lezioni precedenti

2. Engage



● Financial literacy 

● Evocazione Saperi spontanei

2. Engage



3. Explain
Presentazioni

Annotare
Indicare
mentre si parla



Video
● Strettamente pertinenti al testo:
● Slide e screenshot del testo con voce narrante
● Lo studente può seguire dal libro 

1. Il docente crea un proprio canale YouTube
2. Il docente realizza un proprio video (ad esempio 

registrando lo schermo mentre scrive su Jamboard)
3. Il docente carica il video sul canale YouTube
4. Il docente condivide il link con gli studenti

3. Explain



1. Il docente si registra a EDPUZZLE 
utilizzando l’account gmail

2. Importa un video da YouTube
3. Inserisce NOTE
4. Inserisce DOMANDE
5. Salva il file Edpuzzle
6. Condivide il file ai propri studenti
7. Valuta il report

Video

3. Explain



● Forte impatto grafico con vari 
effetti audio e video

● Presentazioni “non lineari”
● Possibilità di realizzare video delle 

presentazioni

Presentazioni / Video

3. Explain



4. Elaborate
Prendere appunti 
con il metodo di Cornell

5 R

● Registra
● Riassumi
● Ripeti
● Rifletti
● Ripassa



Mappe concettuali

Struttura sistematica

4. Elaborate



Mappe mentali

Struttura Evocativa

4. Elaborate



Debate

ESEMPI DI MOZIONI

● La retribuzione di un dipendente 
dovrebbe essere commisurata 
unicamente alla sua produttività

● Il rispetto dei criteri ESG 
dovrebbe essere un vincolo 
imposto per legge per ottenere 
un finanziamento

4. Elaborate



Software professionali / gestionali

1. Il docente illustra il funzionamento
del software

2. Gli studenti installano il software
sui propri device

3. Gli studenti svolgono in autonomia 
le esercitazioni

4. PCTO

4. Elaborate



I casi aziendali

4. Elaborate



Esempio di  griglia di valutazione  
per un lavoro di gruppo

5. Evalute



Asincrono + Sincrono = 
Flipped Classroom




