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Il senso del bello

Corrado Ricci, scriveva: “ll senso del bello e ragionevolmente
meno sviluppato nei bambini che non lo sia negli uomini,

ma € piu puro, come e puro un fiume quando consiste

in un filo d’acqua.

Le espansioni dei bambini riguardo al bello sembrano
adunque piu schiette. Il bello ch’essi ammirano (...)

e semplice, primitivo,
vergine”.
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La Costituzione

 Articolo 9: “La Repubblica promuove lo sviluppo
della cultura e la ricerca scientifica e tecnica.
Tutela il paesaggio e il patrimonio storico e artistico
della Nazione.”

* Articolo 33; “’arte e la scienza sono libere e libero
ne e I'insegnamento.”
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L’arte e 'immagine e I'integrazione dei saperi

Perché favorire I'integrazione dei saperi?

Per permettere agli alunni di acquisire competenze spendibili
durante I'arco di tutta la vita.

In che modo?
Attraverso una didattica:

 incentrata sull’alunno;
* aggiornata;

- attenta ai processi
di apprendimento.
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L’'integrazione dei saperi

Lavorare per competenze, a tutti i livelli, significa acquisire
una visione aperta della didattica, che tenga conto in modo
continuo dei legami esistenti tra le varie aree
dell'apprendimento e tra le discipline, senza sottovalutare
I'aspetto emotivo come parte sostanziale del processo

di apprendimento.
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Indicazioni nazionali e nuovi scenari
(febbraio 2018)

* Maggiore centralita al tema della cittadinanza.

* || paragrafo Le Arti per la cittadinanza punta molto:
 sullo sviluppo integrale della persona;
* sulla consapevolezza e I'espressione culturale.
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Le competenze europee

 La consapevolezza
ed espressione culturale
e una delle otto competenze
chiave di cittadinanza
per I'apprendimento permanente.

- Riguarda la consapevolezza [PCOMBEIENAE CHIAYE

EUROPEE
dellimportanza —
dell’espressione creativa
di idee, esperienze ed emozioni
in un’ampia varieta di mezzi
di comunicazione, compresi

la musica, le arti dello spettacolo,
la letteratura e le arti visive.

J \ J \
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Il modello di certificazione delle competenze

Punto 8 riguarda
la Consapevolezza
ed espressione culturale.

Comprende tre competenze
riprese dal Profilo dello
studente al termine del primo
ciclo di istruzione.

In relazione alle proprie
potenzialita e al proprio
talento si esprime negli ambiti
che gli sono piu congeniali:
motori, artistici e musicali.

Competenze chiave
europee

Competenze dal Profilo dello studente
al termine del primo ciclo di istruzione

Livello *

Comunicazione nella madrelin-
gua o lingua di istruzione

Ha una padronanza della lingua italiana che gli consente di com-
prendere enunciati, di raccontare le proprie esperienze e di adotta-
re un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.

Comunicazione nella lingua
straniera

E in grado di sostenere in lingua inglese una comunicazione es-
senziale in semplici situazioni di vita quotidiana.

Competenza matematica e com-
petenze di base in scienza e tec-
nologia

Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche
per trovare e giustificare soluzioni a problemi reali.

Competenze digitali

Usa con responsabilita le tecnologie in contesti comunicativi con-
creti per ricercare informazioni e per interagire con altre persone,
come supporto alla creativita e alla soluzione di problemi sempli-
ci.

Imparare ad imparare

Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed & in
grado di ricercare nuove informazioni. Si impegna in nuovi ap-
prendimenti anche in modo autonomo.

Competenze sociali e civiche

Ha cura e rispetto di sé, degli altri e dell’ambiente. Rispetta le re-
gole condivise e collabora con gli altri. Si impegna per portare a
compimento il lavoro iniziato, da solo o insieme agli altri.

Spirito di iniziativa *

Dimostra originalita e spirito di iniziativa. E in grado di realizzare

semplici progetti. Si assume le proprie responsabilita, chiede aiuto

quando si trova in difficolta e sa fornire aiuto a chi lo chiede.
—

Consapevolezza ed espressione
culturale

Si orienta nello spazio e nel tempo, osservando e descrivendo
ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.

Riconosce le diverse identita, le tradizioni culturali e religiose in
un’ottica di dialogo e di rispetto reciproco.

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si espri-
me negli ambiti che gli sono piti congeniali: motori, artistici e
musicali.

L’alunno/a ha inoltre mostrato significative competenze nello svolgimento di attivita scolastiche e/o extrascolasti-

che, relativamente a:
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Linee guida per la certificazione delle competenze
nel primo ciclo di istruzione

 L’azione didattica non puo limitarsi a una prospettiva
limitatamente disciplinare.

* | contenuti, proprio per abituare gli alunni a risolvere situazioni
problematiche complesse e inedite, devono essere caratterizzati
da maggiore trasversalita ed essere soggetti a un’azione
di ristrutturazione continua da parte dei ragazzi, facendo ricorso
anche a modalita di apprendimento cooperativo e laboratoriale,
capaci di trasformare la classe in una piccola comunita
di apprendimento.

 La grande sfida della scuola del nuovo millennio consiste
nella costruzione di percorsi efficaci, orientati a conciliare
| saperi disciplinari con lo sviluppo di competenze trasversal
e di cittadinanza.
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World Economic Forum: le competenze 21° secolo

- Lista delle 16 competenze
del ventunesimo secolo
che il sistema educativo
deve garantire ogqi.

» Sono divise in:
1. abilita di base;
2. competenze trasversali;
3. qualita personali.

21st-Century Skills

A W

Foundational Literacies Competencies Character Qualities
How students apply core skills How students approach
to everyday tasks complex challenges

How students approach
their changing environment

1. Literacy

11. Curiosity

2. Numeracy

3. ﬁceir%rg;ﬁc

12. Initiative

13. Persistence/
grit
4.ICT li
Il 14. Adaptability
s 5. Financial
literacy 15. Leadership

6. Cultural and

civic literacy 16. Social and cultural

awareness
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La creativita

Abilita di immaginare e trovare modi innovativi
di riformulare i problemi, rispondere alle domande,
0 esprimere significati, attraverso 'applicazione,

' la sintesi o la nproposmone della conoscenza.
W‘ Mt gt -'°"----""‘ﬂ-=t“"'..

Progetto Competenze del XXl secolo - L’arte e 'immagine e I'integrazione dei saperi



Bruno Munari: la creativita

- E tutto cid che prima
non c’era ma realizzabile
In modo essenziale e globale.

- La fantasia, intesa come
capacita di rimettere insieme
materiale gia noto, con un
risultato del tutto originale,
ha bisogno di essere
incoraggiata e stimolata
dalla pratica inventiva
e creativa. |
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La promozione della cultura umanistica

Norme sulla promozione della cultura umanistica,
sulla valorizzazione del patrimonio e delle produzioni
culturali e sul sostegno della creativita (13 Aprile 2017)

Art. 1 c. 2 E compito del sistema nazionale d’istruzione

e formazione promuovere lo studio, la conoscenza storico-
critica e la pratica delle arti, quali requisiti fondamentali

del curricolo, nonché, in riferimento alle competenze sociali
e civiche, sviluppare le capacita analitiche, critiche

e metodologiche relative alla conoscenza del patrimonio
culturale nelle sue diverse dimensioni.
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| temi della creativita (Art. 3 c. 1)

Per la prima volta sono
iIndividuati in maniera
strutturale i temi della
creativita, quali componenti
del curricolo, che
riguardano le seguenti aree:

* musicale-coreutica;
- teatrale-performativa;

« artistica-visiva;

* linguistica-creativa.
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Promozione dell’arte nel primo ciclo

Nella scuola dell'infanzia e nella scuola

primaria € promosso lo svolgimento

di attivita:

» dedicate allo sviluppo dei temi della
creativita;

» volte a favorire le potenzialita
espressive e comunicative;

 dirette alla conoscenza e alla
fruizione del patrimonio culturale
attraverso esperienze concrete di visita
e conoscenza diretta del patrimonio
culturale nazionale.

Nascono i Poli a orientamento artistico -
performativo per il primo ciclo
di istruzione.
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. . . P
L’adozione del piano delle arti ( 455
e le indicazioni nazionali 2012 D

* |l Piano triennale delle arti contiene alcune misure atte
a garantire agli studenti lo studio, la conoscenza storico-
critica e la pratica delle arti, quali requisiti fondamentali
del curricolo, nonché la conoscenza del patrimonio culturale

nelle sue diverse dimensioni.

 Le Indicazioni 2012:
* rimangono il punto di partenza della progettazione curricolare;

* ribadiscono il concetto del life long learning;
« chiariscono quali sono le finalita della disciplina arte e immagine.
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Perché avvicinare i bambini all’arte?

Avvicinare i bambini all’arte
offre numerosi vantaggi:

* sviluppa e potenzia
le abilita mentali;

 aiuta a comprendere
Il mondo;

» favorisce I'apprendimento
dei simboli;

« promuove I'empatia e la
conoscenza delle emozioni.
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Esprimersi e comunicare

STORIE
QUADRATE

L
6 ASCOLTO LA STORIA f-—

LEGGE L'INSEGNANTE

IL CASTELLO

Edo l'acchiappastorie non ha mai visto una storiel-
la volante come quella: & a forma quadrata e non
fugge. Anzi, gli vola su una mano e si lascia posare
su una pagina vuota del libro di Edo senza opporsi.
Quando vola via, Edo legge a voce alta, perché an-
che il gufo Omero e la gatta Gea possano sentire.

«Rosa voleva molto bene ai suoi genitori, a Paolo,
il suo fratellino, e anche a Snuffi, il suo cagnolino.
Cosi, per proteggerli, costrui un grande castello nel
suo cuore e ce li mise dentro tutti. La mamma e il
papa erano la regina e il re e stavano nella sala del
trono. Per il suo fratellino c'era invece una stanza |
piena di giochi. Per sé Rosa aveva invece tenuto un ||
giardino dove portava a spasso Snuffi.

Quando raccontd a Paolo del suo castello, il fratello
volle che gli descrivesse la sua camera. Disse poi che
./ non era male, ma che lui ci avrebbe voluto anche
un tamburo. Poi disegnarono insieme il castello e lo
fecero vedere a mamma e papa. Questi dissero che
era bellissimo, ma il papa volle nella sala del trono
un tavolo per impastare dolci e la mamma un orto
nel giardino per coltivarci pomodori e meloni.

Rosa li accontentd e poi tutti insieme guardarono il
disegno finito: per la magia dell'affetto che li legava,
~ sembrd loro che quel castello di fantasia li proteg-

< Disegna il tuo castello
su un foglio.

Elaborare creativamente produzioni
personali e autentiche per esprimere
sensazioni ed emozioni; rappresentare
e comunicare la realta percepita.

| MIE
AFFETTI 33

RACCONTO LA STORIA

72 Metti in ordine le immagini
della storia. Numera da 1 a 4.

Poi racconta.

Lo

Progetto Competenze del XXI secolo - L’arte e 'immagine e I'integrazione dei saperi

EDUCATION



Esprimersi e comunicare

Completa il castello: disegna le parti che manco e colora con i pastelli.

<

S
3o 5>

,/ \l'y

o
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Osservare e leggere le immagini,
esprimersi e comunicare

IL RICCIO
D' FOG L'E MATERIALE OCCORRENTE

Riconoscere in un testo iconico-visivo
gli elementi grammaticali e tecnici
del linguaggio visivo (linee, colori,

forme, volume, spazio) individuando

il loro significato espressivo.

Trasformare immagini
e materiali ricercando
soluzioni figurative

originali.

Vincent Van Gogh, Giardino autunnale, 1888

4k OSSERVA IL QUADRO E SEGNA CON UNA X IL COLORE
CHE IL PITTORE HA USATO DI PIU?

D‘ | D‘ D‘ D‘

4 QUALI SONO | COLORI DELL’AUTUNNO? OSSERVA
LE NUVOLETTE E POI COLORA.

www.lavoretticreativi.com

\% L’Acchiappastorie Metodo
[
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Esprimersi e comunicare

Realizzare un cartellone Lavorare con il collage
dell’'autunno
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Sperimentare
strumenti e tecniche
diverse per realizzare
prodotti grafici,
plastici, pittorici

Esprimersi e comunicare

MOVIMENTI ARTISTICI » 1

e multimediali.

Sand painting Il Puntinismo

Il punto & il pits piccolo segno che i nostri occhi percepiscono ed &
uno degli elementi fondamentali del linguaggio visivo. La tecnica
di dipingere con piccoli tocchi di colore a forma di punto fu
largamente impiegata dai Puntinisti. Essi, come gli Impressionisti,
sfruttavano il “principio del contrasto simultaneo”, ciog il fatto
che, se si accostano due colori complementari (per esempio blu e
arancione), la luminosita di ognuno di essi aumenta notevolmente.

1 Segui le indicazioni e fai due esperimenti con i punti.

« Disegna una foglia e colorala con dei punti molto + Disegna sempre una foglia e colorala con dei punti
vicini tra loro. Osserva come otterrai una superficie distanziati tra loro. Osserva come otterrai una
tanto pili omogenea, quanto pill i punti sono superficie chiara e poco omogenea,
vicini.

2 Segui le indicazioni e prova a realizzare un sand-painting, cioé un dipinto di sabbia.

MATERIALI

« barattoli di plastica, per « colla stick « sabbia
esempio i vasetti dello yogurt -« cucchiai di plastica  + carta
« gessi polverizzat « lacca per capelli + matite

PROCEDIMENTO

1 Disegna unimmagine molto semplice.

2 Mischia in ogni barattolo la sabbia e la polvere dei gessi dei
colori che hai deciso di utilizzare.

3 Ricopri di colla una regione del disegno e spargi con un
cucchiaio la miscela di sabbia e polvere di gesso colorata.

4 Aspetta qualche istante e scuoti il foglio in modo da
eliminare la sabbia uscita dai bordi.

5 Continua in questo modo finché non avrai finito di colorare
l'intero disegno.

6 Spruzza sul disegno la lacca per capelli per fissare la polvere.
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Esprimersi e comunicare

MOVIMENTI ARTISTICI » 2

I Cubisti e il collage Il Surrealismo

Il collage & una tecnica semplice e povera: utilizza ritagli di carta | Surrealisti ritenevano che I'arte dovesse far emergere
o pezzi di materiali diversi da incollare su un supporto rigido.
§ A prima vista l'unione di questi materiali pud sembrare casuale, non sempre tradizionali come il collage, il frottage o il
ma in realta si basa su un attento studio della composizione da fotomontaggio, i Surrealisti tentavano di rappresentare
| realizzare. La tecnica del collage nasce all'inizio del Novecento e, nelle loro opere mondi fantastici.
tra gli artisti che hanno realizzato collage, spicco proprio io!

anche i pensieri pili nascosti e i sogni. Attraverso tecniche

divid

1 Osserva il dipinto, leggi la e e cercadiir

PIEE:

i vari elementi nominati. 1 Avolte i pittori surrealisti, per realizzare f |
le loro opere, usavano una specie di o
gioco, che consiste nel fare un disegno
insieme ad altri, ma senza che nessuno
sappia quello che le altre persone
disegnano prima.
Prova anche tu insieme ai tuoi compagni.
Il primo disegna cio che preferisce sulla
parte superiore di un foglio, poi lo piega
e lascia visibile solo una piccola striscia
del disegno, in modo che chi viene dopo
sappia da dove partire.
Si procede in questo modo fino alla fine
del foglio e poi si apre... per vedere il
risultato finale.

e —

Pablo Picasso, Natura morta
con sedia di paglia, Museo 2 Un‘altra tecnica utilizzata dai pittori surrealisti

Picasso, Parigl 1912 \ fu quella del frottage, parola che in italiano
\ / \ significa “strofinatura”.

In quest’opera ho rappresentato un giornale, una pipa, un bicchiere, N - ﬂ \ —— dQe‘:r:‘a(r':;:;:;:’:S;' '"fa:::i 5“{: :;"I"(ol‘:i:nc
un coltello con una fetta d’arancia, un piatto e dei fogli. Tutti quest \‘/ Mo stroft ento. Procuratl un fogl 0,
dei pastelli o dei colori a cera e oggetti o

elementi sono visti contemporaneamente da pit punti di vista: ad / e 7 RPN ”

% PR X . 5 . materiali che abbiano dei rilievi. Poi, appoggia
esempio il bicchiere & visto di fianco e la sua base dall’alto. La sedia, \ " he ti piace di pitt il fogli
invece, risulta pit facilmente riconoscibile perché & rappresentata \ sopraarioggetto ce.t) pace ol piv it Iogho

S . % _ B ! bianco e comincia a strofinarci sopra un colore.
attraverso la tecnica del collage: ho inserito una sedia impagliata vera. Y 2 : g7 .
k7 Noterai subito come i rilievi della superficie che
sta sotto emergeranno sul foglio, creando un
2 Prova anche tu a realizzare sul tuo album da disegno un collage. Prima pensa disegno bello e ricco di sfumature.
alla composizione che vuoi realizzare, poi scegli i materiali che intendi inserire. Osserva | i
Esplora il quadro ) (56

W Infinite Storie quaderno V
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Esprimersi e comunicare

N TUFFO
¢, NELLUINVERNO

OSSERVA IL QUADRO CON ATTENZIONE E RISPONDI
INSIEME Al TUOI COMPAGNI.

« CHE COSA VEDI?
« CHE COSA C’E DI STRANO?
« CHE COSA TI FA CAPIRE CHE SIAMO IN INVERNO?

DISEGNA UNA CASA CON LA NEVE.

VERS|

\)@ Acchiappastorie letture | e Il

LEGGO L'IMMAGINE Marc Chagall, Sopra Vitebsk, 1914

ﬁ

Introdurre nelle proprie produzioni
creative elementi linguistici
e stilistici scoperti osservando
immagini e opere d’arte.

N TUFFO

NELL'INVERNO
.
J===

£

Piet Mondrian, Albero grigio. 1911

[ LEGGO L'IMMAGINE |
Osserva il dipinto e rispondi.
« L'albero é ritratto: (O in modo reale. (O in modo fantastico.
« | contorni sono: (O ben delineati. O sfumati.
« Le pennellate sono: () sfumate. (O precise e nitide.
« | colori sono: (O soprattutto caldi. (O soprattutto freddi.
« Che emozioni ti suscita il paesaggio?
O Gioia. O Tristezza.  (J Allegria. (O Nostalgia. (] Amore. O odio.
(Osperanza. (JDolcezza. (J Paura. (Ocoraggio. (JPurezza. (] Fastidio.

Disegna un albero fantastico con poche linee e colori.
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Osservare e leggere le immagini

DAL PIU GRANDE AL PIU PICCOLO

Osserva il quadro e scrivi nei cartellini primo piano,
secondo piano, sfondo.

André Derain, Barche sul porto di Colfoure, 1905

Disegna altri elementi dello stesso tipo in primo piano, in secondo
piano e sullo sfondo, poi colorali tutti. Ricorda che man mano
che vai dal primo piano allo sfondo gli elementi devono essere
sempre pil piccoli e i colori sempre pit sfumati.

71\

]

N TUFFO
NELL'AUTUNNO &

Charles Burton Barber, Ritorno da scuola, 1883, Rehs Galleries New York City

LEGGO L'IMMAGINE

Osserva con attenzione il quadro e poi rispondi alle domande.
Ricorda: in primo piano ci sono le persone, gli animali e le cose piu
vicine a te che stai osservando e di solito sono piu grandi, sullo sfondo,
quindi dietro, ci sono quelle pil lontane e di solito sono piu piccole.

* In quale stagione dell'anno & ambientato il dipinto?
(O pPrimavera () Estate () Autunno () Inverno
Da cosa lo capisci? ....... S G i

» Che cosa vedi in primo piano?

(3 un bambino e un cane () degli alberi (] una persona che cammina

* Che cosa vedi sullo sfondo?

(J un bambino e un cane (] degli alberi (] una persona che cammina

« Il quadro ritrae: (J un bambino d'oggi. (J Un bambino d'altri tempi

e %' Y

Acchiappastorie Quaderno Il e Letture

4 Guardare e osservare
con consapevolezza un’immagine
e gli oggetti presenti nellambiente
descrivendo gli elementi formali,
utilizzando le regole della percezione

visiva e l'orientamento nello spazio.

\

m Storia, Arte e immagine ¢ Musica
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Italiano: il testo descrittivo

DESCRIVERE UN AMBIENTE
o

Per descrivere un ambiente fornisci informazioni sulla sua posizione geografica,
sul suo aspetto e colori, su chi lo abita, sui suoni e rumori vi si possono
sentire e su quali odorl si percepiscono.

Un paesaggio autunnale

Osserva la fotografia e descrivila. Aiutati con le domande.

« Dove si trova? (lucgo geografico) « Ci sono persone o animali?
* Quali sono il suo aspetto e i suoi colori? » Quali soni e rumori si sentono?

\__s— Acchiappastorie Quaderno Il
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Riconoscere in un testo iconico-visivo
gli elementi grammaticali e tecnici
del linguaggio visivo (linee, colori,

forme, volume, spazio) individuando

il loro significato espressivo. Y.

Osservare e leggere le immagini

ARTE E IMMAGINE

1% }
Le agini ci e i gl
fondamentali del linguaggio visivo.
Un elemento fondamentale del linguaggio visivo & il colore, le cul varieta,
gradazioni e sfumature creano effetti diversi.

IL COLORE

i Osserva il dipinto @
rispondi alle domande.

* Quali colerd prevalgono?
+ Sono colori caldi o fraddi?
+ Che emozioni ti suscita

il dipinto?

Se si aggiunge del
bianco o del nero,

| colori cambiano la loro
luminosita. | colori chiar
contengono molto pid
bianco, mentre queili
scuri molto pid nero.

{1 Schiarisci sampre pid
| colori sul tuo album
da disegno, come
nell'esempio. Sene
i colori chiari o quelli
scurt a trasmetterti
maggiormenta un
senso di tranquillna?

Vincant Van Gogh, Peschi n fiore, 1888

16 [} werrura poeema.
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Osservare e leggere le immagin

IL PUNTO
"§

It punto & il pil piccolo segno che | nostri occhi percepiscono ed
& uno degli elementl fondamentali del linguaggio visivo. Si pud colorare

una superficie riempiendo gli spazi con tantissimi puntini di colore
vicini tra loro e diversi sia per forma sia per intensita.

1) Colora nel modo indicato.

N A
WNVVEg,

e K>,
> z

=

.".-1 3
AN
ot

<
2

25y ]
Punti con matite

pastello: gamma
cei gialli

W P
» N\ 7 4
NN E / /
[ N/ |
\ Y !
N i
7 )
; 7
" /:'l'}u_ 7
2ot TN X

Punti con pennarelio
a punta grossa: gamma
cei rosa.

Punti con pennarello
a punta fine: gamma
dei verdi.

£ Osserva il dipinto e rispondi alle domande.

+ Che cosa rappresenta?
(O un ritratto. J un paesaggio.
+ Che elemento fondamentale del
linguaggio wisivo utiizza i pittora?
g:a fnea. [ il punto.
+ Come sono i punti?
Moiti e piuttosto rawicnati.
(0 Pochi e motto lontani.
+ Per dpingere il cielo @
il fiume il pittore ha usato:
() solc punti di un cclore.
[ punti con varie sfumature
di colcre,
+ L'effatto che il pittore ottiens &:
luminceo e alegro.
(0 grigio e triste.

~A% v X

Paul Signac, Bordh g flume,

[ werruma ooeera. 17
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Riconoscere in un testo iconico-visivo
gli elementi grammaticali e tecnici
del linguaggio visivo (linee, colori,

forme, volume, spazio) individuando

il loro significato espressivo. y.

i,‘%‘ Yt A
.}\.4 ;- J ‘
STy
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Osservare e leggere le immagini

Riconoscere in un testo iconico-visivo
gli elementi grammaticali e tecnici

m del linguaggio visivo (linee, colori,

LE MACCHIE DI COLORE forme, volu.me', 'spa2|o) mdmpluando
ey il loro significato espressivo.
v;} )

Il punto pud avere diverse forme e dimensionl @ pud diventare perfino una macchia
di colore. La tecnica di dipingere a piccoll puntl 0 a macchie di colore, senza
amalgamare | colori sulla tavolozza, & stata utilizzata da diversi famosi pittori.

Claude Monet, ¥ gisraing del'sriists a Giverny, 1900
Osserva il dipinto e poi rispondi alle domande.

+ Che cosa rappresenta il dipinto? (] Un ritratto. () Un paesaggio
* Che elemento fondamentale del ling: visivo utiizza i pittore?
(Ja inea. [J Le macchie di colore. () 1l punto. N
+ | contermi dei fior @ dalle fogle sono: () ben delineati. (] sfumati.
+ Quali scno i colori dominanti? () 1 colod primari. () 1 color secondari.
* | colori, secondo te, rappresentanc il paesaggio Uin modo reale. (J in modo fantastico.
+ L'efistto che i pittore oftiene &: () lumincso e allegro. () grigio e triste.

18 [ wermura ooeema
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Un percorso sui colori

ARTE E IMMAGINE ARTE E IMMAGINE

| COLORI PRIMARI | COLORI SECONDARI

(GRS]; CCHIAPPA LA REGOLA T3] CCHIAPPA LA REGOLA

1 colori primari sono il giallo, il rosso e il blu. Si chiamano primari

1 colori secondari sono il verde, il viola e I'arancione. Si chiamano
perché non possono essere ricavati da altri colori.

secondari perché si ottengono mescolando in parti uguali due

colori primari.
i¥ Osserva la tavolozza ‘ . 2
dei colori e cerchia . b PTG - . £¥ Procurati | colori a tempera rosso, giallo e blu, poi prova tu
solo | colori primari. S oy W . a mescolarli per ottenere i colori secondari. Osserva |'immagine
N - o AR @ scrivi al posto giusto verde, viola e arancione.

£ Segui le indicazioni per completare con | colori primari questo ) ' ‘ %
quadro astratto del pittore olandese Piet Mondrian.

1 =Dblu

2 = giallo

S 9 % Colora con | colori secondari: segui le indicazioni.
1 =arancione 2 =verde 3 =viola

Pigt Mondrian, Composizone can rosso, biu, gialo, 1830, collezone privata

N P [ tevruma ooeems |
%}@ Acchiappastorie Quaderno
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Un percorso sui colori

| COLORI CALDI E FREDDI

Osserva | dipinti e scrivi al posto giusto colori caldi e colori freddi.
? e . B
1%
GX h LA REGOLA ek
| colori vengono classificati come caldi e freddi in base alle sensazioni
che provocano. | rossi, | gialli, | marroni e I'arancione si considerano
colori caldi perché ricordano la luce del sole e il fuoco. Le tonalita

dei blu, il verde scuro, I'azzurro e il viola si considerano colori freddi
perché ricordano la luce della luna e I'acqua.

i colori caldi.

. . Osserva la tavolozza
. p G . dei colori e cerchia solo

Paul Sgnac, Vaneza,
San Giorgvo, 1908
ondra

Sott

Colora la parte sinistra dell'immagine con i colori freddi
o la parte destra con i colori caldi.

\)@ Acchiappastorie Quaderno I
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Un percorso sui colori

[Alr]t]e]

li schiarisce, mentre il nero li scurisce.

* In questo dipinto i colori neutri sono presenti:
[TJ nel pavimento.
[ negli abiti delle ballerine.
[ nei fiocchi delle ballerine.
[ nelle pareti.
[ nelle colonne.
[ nel ventaglio.
* Che emozioni e sensazioni ti suscita |a vista
di questo quadro?

Quaderno Immagina ... e scrivi IV

| COLORI NEUTRI

| colori che tendono al bianco, al nero e al grigio sono colori neutri.
Il bianco e il nero sono considerati neutri perché non cambiano
gli altri colori. Se vengono mescolati ad altri colori, il bianco

¥ Osserva attentamente il dipinto e poi rispondi alle domande.

Edgar Degas, Lo lezione di ballo, Museo d'Orsay, Parigi, 1873/1874, olio su tela.

Edgar Degas (1834-1917) fu un pittore

francese che fece parte degli Impressionisti.
Rispetto agli altri artisti, perd, uso i colori

in modo molto piu vario ed era piu attento
ai dettagli. Inoltre, dipingeva nel suo studio

e non all'aria aperta.

La lezione di ballo
¢ il primo di una serie
di dipinti che Degas
dedico alla danza.
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Osservare e leggere le immagini

v %\ Acchiappastorie Il e Infinite storie Quaderno V

LA LINEA

Anche la linea & un elemento fondamentale del linguaggio visivo.
Le inee non solo definiscono | contorni, ma prod anche

ed effetti diversi a seconda dell'andamento (orizzontale, verticale, obliquo,
Curvo, spezzato, misto), del loro spessore @ della loro disposizione sulla
superficie.

Osserva il quadro e
poi indica con una X
quali di queste linee
ha usato il pittore,

Ll

aun
O O
Y )
v Y g
W Y7 )
O O
0 [a
(7( an )
V)
(f1y ooo
O O

Vincent Van Gogh, Feesaggo & crepuscodp, 1889

[[] errura ooetra. 19

Riconoscere in un testo iconico-visivo

- gli elementi grammaticali e tecnici
del linguaggio visivo (linee, colori,
forme, volume, spazio) individuando
il loro significato espressivo.

)

Le linee astratte e gli Astrattisti

La linea & un altro elemento fondamentale del linguaggio visivo:
le linee definiscono i contomi di tutto cid che ¢i circonda.
Le linee producono sensazioni ed effetti diversi a seconda

dell'andamento (orizzontale, verticale, obliquo, curvo, spezzato,
misto), dello spessore e della loro disposizione sulla superficie.

Vasilij Kandinskij fu un pittore astrattista russo. Egli sosteneva che la
pittura deve trasmettere emozioni e sentimenti, rendendo visibile cid che
non lo &. Utilizzava le linee e i colori per rendere partecipe "osservatore
delle sue sensazioni.

1 Osserva il dipinto e

"‘f.

N Vasilij Kandinsidj,
Composizione 8, Museo
Guggenheim, New York, 1923

- Che cosa rappresenta, secondo te, questo dipinto?
+ Quali tipi di linee prevalgono? ... R — R R

« Quali colori prevalgono? ... i
« Che cosa ti comunica questo dipinto?

2 Prova a realizzare anche tu un quadro astratto. Prima di tutto devi decidere quali sensazioni,
emozioni e pensieri vuoi comunicare e poi scegliere le linee che ti sembrano pil adatte.
Ricordati che:
- le linee orizzontali esprimono wranquillita e stabilid - le linee verticali tensione e slancio verso [alto
« le linee ondulate quiete e movimento « le linee oblique instabilita

(3) @ewmtanse [)comnime

rispondi alle domande.
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Riconoscere in un testo iconico-visivo
- . = gli elementi grammaticali e tecnici
Osse rva re e Ieg g e re Ie | m m ag | n | del linguaggio visivo (linee, colori,
forme, volume, spazio) individuando
il loro significato espressivo.

J

ARTE E IMMAGINE

LE FIGURE GEOMETRICHE

«g
Alcuni artisti hanno fatto un grande uso di figure geometriche per esprimere
iloro jeri e le loro i Le forme g di base sono il triangolo,

il quadrato e il cerchio. Mmmommm

Pabio Picasso, Fabbrica, 1908

) Osserva il dipinto & rispondi alle domande.

« Che cosa rappresenta questo dipinto? /\
U /
* Quali figure gecmetriche riesci a distinguere? / b3 5) ‘%j
¥ Crea una composizione con le figure geometriche. -——"—J]— 7 \I
Procurati dei fogli di carta colorata, ritaglia des . ) J\,

cerchi, dei quadrat, del rettangoli e dei trapezi & ,"
poi mettili Osserva I’ P
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/ Individuare in un’opera d’arte,

C om p ren d ereea p p rezzare sia antica sia moderna, gli elementi

essenziali della forma, del linguaggio,

Ie O pe re d ’ a rte della tecnica e dello stile dell’artista

per comprenderne il messaggio

\ e la funzione.
AT | IS+ m_)

Estate

’ 2 R N ) Osserva il dipinto e rispondi alle d. d
Francisco Goya é uno dei pil importanti pittori ’ -
spagnoli di tutti i tempi « La luce colpisce maggiormente: []la ragazza. (il ragazzo. [CInessuno.
8 R ; La luce gioca un ruolo molto ~ 3 n
E vissuto tra la meta del 1700 e del 1800 e ha realizzato & ; Laluce & O diffusa. Clfrontale Ollaterale
2 importante nelle opere d'arte. ; T I
moltissimi dipinti. La luce pud essere: « | colori sono: [CJcupi e tristi. [CIforti e vivaci. [Cleupi e vivaci.
In Il parasole ha ritratto una scena di vita rurale: - diffusa, quando proviene « Il pittore ha accostato: [Jsolo colori primari. [Jcolori caldi e freddi. [Jil bianco e il nero.
durante una calda giornata estiva una giovane ragazza da direzioni diverse; « | contorni sono: [Jben delineati [ sfumati. [Jnon si capisce.
si fa proteggere dal sole da un or‘nbrelllno tenuto - frontale, quando & messa « Le pennellate sono: [ sfumate [precise e nitide. [ poco precise.
in mano da un ragazzo. Un cane intanto dorme davanti al soggetto dipinto; h K o KA A
: « | ragazzi sono ritratti in una composizione che ricorda: [Jun cubo. [Juna piramide.
appoggiato sulle sue gambe. - laterale, se proviene
da destra o da sinistra. + Che emozioni ti suscita la vista del quadro?
[ gioia [ nostalgia [ speranza [ coraggio
[ tristezza [ tranquillita [] dolcezza [ pace
[ allegria [ paura [ solitudine [ fastidio.

) Prova anche tu aricreare gli effetti di luce realizzati da Goya. Colora il dipinto.

Francisco Goya. Il parasole, 1777, Madrid, Museo del Prado

« Se guardi dalla finestra in un giorno estivo, quali colori vedi? > ol

W Un libro nel cuore IV D
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Comprendere e apprezzare diare o di rochuzions artgianale
le opere d’arte

appartenenti alla propria
e ad altre culture.

22’
BAMBINI NELL'ARTE %]

Questa & una scultura
dell'artista statunitense
Alexander Calder

Le sue sculture,
realizzate con materiali
leggeri come il legno,

il filo metallico e la
stoffa, sono chiamate
“mobiles” perché sono
in grado di muoversi

al minimo spostamento
\ daria.

S ——

Alexander Calder,
Forma, equilibrio, gioia.
O
Leggo I'immagine

Procurati dei materiali di recupero (cannucce, fili di vario genere, stoffa, bottoni...)
e prova anche tu a realizzare una scultura.

E DI APPROF! O] ; ..
\%‘ m | il PER uoll:nouroalo D'ARTE @ m
= cero letture
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Riconoscere e apprezzare nel proprio

Comprendere e apprezzare teritrio gl aspettipiu caratteristic

del patrimonio ambientale

Ie Opere d,arte: una prova esper‘ta e urbanistico e i principali

monumenti storico-artistici.

——— - "

LA TUTELA DEI BENI ARTISTICI O Osserva attentamente il dipinto e poi rispondi alle domande.

)

€ Leggi insieme ai tuoi compagni I'articolo nove della Costituzione.

~ ‘ La Repubblica promuove lo sviluppo della cultura e la ricerca scientifica e tecnica.
Tutela il paesaggio e il patrimonio storico e artistico della Nazione.

© Dividetevi in cinque gruppi. Ogni gruppo sceglie una delle parole chiave
del riquadro sotto e cerca su giornali e riviste immagini che riguardano I'argomento.
Le immagini dovranno essere incollate su un cartellone. Ogni gruppo mostrerd poi
all'intera classe il proprio cartellone e spiegherd i motivi della scelta delle immagini.

cultura « ricerca scientifica + ricerca tecnica « tutela del paesaggio « tutela del patrimonio storico e artistico

(3] Leggete tutti insieme questo testo poi rispondete alla domanda.
Musei e Wunderkammer

Linsegnante aveva spiegato ai suoi alunni limportanza dei
musei. Si erano chiesti insieme che cosa fosse un museo ed
erano giunti alla conclusione che gli uomini avevano cominciato
ad allestirli per tramandare la loro cultura.

La maestra aveva detto che il termine “museo” derivava dalla
parola greca mouseion, la casa delle Muse, figlie di Zeus e
protettrici delle arti e delle scienze. Poi aveva raccontato la sua
visita alla Pinacoteca Ambrosiana, dove era conservata una ricca
collezione del X VI secolo dello scienziato e uomo di cultura
Manfredo Settala. Egli aveva creato una raccolta di animali
esotici imbalsamati, conchiglie, cristalli, pietre dure e fossili,
strumenti scientifici, orologi e reperti di civilta scomparse.
C'erano anche mobili, dipinti e manoscritti.

In quella stanza era conservata una delle pid fornite
Wunderkammer d'Europa. La maestra aveva spiegato che la

parola Wunderkammer in lingua tedesca significa “Camera * Il dipinto rappresenta: || una Wunderkammer. [_Jun museo dei giorni nostri.
delle Meraviglie” e che soprattutto tra Cinquecento e Seicento * | colori sono: [ vivaci e luminosi. []scuri e cupi,
alcune persone nobili e ricche si erano dedicate alla raccolta * Le ombre sono: [ ben visibili. [ appena accennate
di animali, piante e minerali dalla forma originale. Limportante * | contorni sono nitidi. [ sfumati.
* Il testo spiega era che fossero particolari, strani, tali da suscitare lo stupore
come sono nati i primi dei pochi visitatori o collezionisti ammessi ad ammirarli. Aveva © Dividetevi in gruppi e cercate informazioni e materiali (immagini, depliant) ’1.
musei. continuato raccontando che spesso i materiali raccolti erano sui musei pil vicini a voi (nella vostra cittd, in quelle vicine, nella vostra provinda) ¥
il solo significato il risultato di scambi con altri collezionisti o di acquisti da Ogni gruppo sceglierd un museo diverso: d'arte, archeologico, di storia naturale,
della parola museo. mercanti. scientifico, storico, o di altro tipo. Alla fine realizzerd un cartellone con informazioni
> essenziali sul museo e alcune immagini che ne rappresentano i contenuti.
&% nnn Al Ttle® g3

\Q@ Immagina e scrivi Quaderno IV
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COMPITO DI REALTA

Nome e Cognome

SVOLGIMENTO

Parole e immagini che descrivono

1. Leggi con attenzione e piui volte il testo.

Nel romanzo La ragazza con lorecchino di perla, Griet, la figlia di un decoratore
di piastrelle, viene mandata a lavorare come cameriera presso la casa del pittore
olandese Jan Vermeer. La giovane, quando torna a casa, descrive al padre il quadro
al quale lartista sta lavorando.

Giovane donna con una brocca d’acqua

Mio padre voleva che gli descrivessi ancora una volta il quadro.

- Ma non & cambiato nulla dall'ultima volta — obiettai.

- Voglio sentirtelo descrivere ancora — insisté, piegandosi in avanti sulla sedia
per avvicinarsi di piu al fuoco. In marzo, in attesa della fine dell'inverno, in attesa
che il freddo si placasse e riapparisse il sole, spesso era irascibile. In quel mese

il tempo era molto variabile: giornate tiepide facevano sperare nella primavera,
poi all'improvviso sulla citta toravano a premere il gelo e il cielo plumbeo.

~ La figlia del fomaio se ne sta in piedi in un angolo illuminato dalla finestra -
incominciai a raccontare pazientemente. - Il viso & girato verso chi guarda il
quadro, ma il suo sguardo é diretto fuori dalla finestra, in basso alla sua sinistra.
Indossa un corpetto aderente giallo e nero, di seta e velluto, una gonna blu

e una cuffia bianca con le falde che le ricadono ai lati, piti in gil del mento.

— Come la tua? - chiese mio padre. Non mi aveva mai fatto questa domanda,
sebbene gli avessi descritto la cuffia alla stessa maniera tutte le volte. - Si, come
la mia. Se la guardi a lungo, - continuai a dire senza fermarmi — ti accorgi che

il pittore non ha usato il bianco per dipingerla, ma lazzurro, il viola e il giallo.

~ Tu perd hai detto che la cuffia é bianca.

- Si, ed & proprio questa la cosa strana. E resa con diversi colori, ma quando

la guardi ti sembra bianca.

~ Dipingere le mattonelle & molto piu semplice — mormoro lui. - Usi lazzurro

e basta. Blu per i contorni e azzurro chiaro per le ombre. L'azzurro & azzurro.

«E una mattonella & una mattonella~ pensai io «e non ha nulla a che fare con i
suoi quadri~. Avrei voluto che mio padre capisse che il bianco non é solo bianco.
Questa era una cosa che mi aveva insegnato il mio padrone.

— E che cosa sta facendo, la donna? — chiese dopo un momento.

— Ha una mano su una brocca di peltro che si trova su un tavolo e con l'altra ha
appena finito di aprire un po’ una finestra. Sta per sollevare la brocca e versare
l'acqua, ma si & fermata a meta del gesto, come trasognata o intenta a guardare
qualcosa nella strada.

— Ma quale delle due cose sta facendo, esattamente?

(Gsa)

Infinite storie. Guida

Un compito di realta

© Mondadon Education
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COMPITO DI REALTA

Nome e Cognome Data

SVOLGIMENTO

—Non lo 50, un momento sembra una cosa, un momento sembra l'altra.
Mio padre si appoggid contro la spalliera, il viso corrucciato. — Prima mi dici
che la cuffia & bianca ma non & colorata di bianco. Poi mi dici che la ragazza
sta facendo una cosa, perd forse ne fa unaltra. Mi stai confondendo le idee.
Si strofind la fronte come se avesse mal di testa.

—Mi spiace, padre, sto cercando di descrivervi il quadro meglio che posso!

Tracy Chevalier, La ragazza con lorecchino di peria, Neri Pozza

2. Rispondi alle domande.
« Chi sono i due protagonisti del racconto?

« |l padre che cosa vuole che faccia sua figlia?

«» Che clima c'¢ in marzo nel luogo dove si svolge il dialogo che hai letto?

« Secondo te, qual é l'atteggiamento di Griet nei confronti del padre?

O Scontroso.

O Accondiscendente.

O Annoiato.

(O Gentile ma impaziente.

« La descrizione del quadro comincia: (Jdallambiente. (O dalla figura ritratta.
« In che posizione é ritratta la donna?

3. Completa la tabella con le informazioni che si possono ricavare dal testo.

Aggettivi Forma e materiale Colore

corpetto
gonna

cuffia

brocca _—

tavolo

4. Cerca delle notizie sulla vita Jan Vermeer assi ai pagni e all’i
poi scrivi sul quaderno o su un foglio un breve testo biografico.

)
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Un compito di realta

COMPITO DI REALTA

Nome e Cognome

5. Osserva questa riproduzione del dipinto
La lattaia di Jan Vermeer, conservato nel
Rijksmuseum di Amsterdam.

Segui le indicazioni, descrivi il quad
e poi coloralo come preferisci:

« dwidi il quadro in tre zone: primo

piano, secondo piano e sfondo
e descrivi tutto cid che vedi;

« descrivi il viso e i gesti della donna.
Soffermati in modo particolare
sulle mani;

« descrivi l'abbigliamento della donna.

Formate dei piccoli gruppi e cercate

sui libri o in internet delle informazioni
su questi dipinti di Jan Vermeer:

La ragazza con l'orecchino di perla,
Lezione di musica, Concerto a tre,

La merlettaia e L'astronomo.

Poi descrivete i dipinti; potete seguire

la traccia proposta nell’Esercizio 5.
Infine, create il vostro “Museo Vermeer”
sulle pareti della classe.

Jan Vermeer, La lattaia,
Rijksmuseum, Amsterdam
1659, olio su tela

7.Oraprovatua
realizzare un ritratto
di una persona a tua
scelta. Puoi seguire
il procedimento
illustrato nel disegno
qui a fianco: costruire

il viso attraverso
l'aggiunta in diversi
passaggi di forme molto
semplici a un’unica
forma di partenza.

<

s0n0 fornite a o333

Infinite storie. Guida

m Indicazioni su dove reperire la riproduzione a colori del quadro La lattaia di Jan Vermeer da mostrare agli alunni
£+19
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COMPITO DI REALTA

| ITAUANO

VALUTAZIONE

Rubrica di valutazione sul compito di realta
“Parole e immagini che descrivono”

DIMENSIONI
DISCIPLINARI

Ascolto
e parlato

e comprensione
del testo

Scrittura

i DESCRIZIONE DELLE COMPETENZE

« Lalunno partecipa a scambi comunicativi (conversazione,
discussione di classe o di gruppo) con compagni e insegnanti
rispettando il turno e formulando messaggi chiari e pertinenti,
in un registro il it possibile adeguato alla situazione.

« Lalunno ascolta e comprende testi orali cogliendone senso
e informazioni principali.

« Lalunno legge e comprende testi di vario tipo, continui

e non continul, ne individua il senso globale e le informazioni
principali, utilizzando strategie di lettura adeguate agli scopi.
« Lalunno utilizza abilita funzionali allo studio: individua

nei testi scritti informazioni utili per lapprendimento

di un argomento dato e le mette in relazione; le sintetizza,

in funzione anche dell'esposizione orale; acquisisce un primo
nucleo di terminologia specifica.

« Lalunno legge testi di vario genere facenti parte della
letteratura per l'infanzia. sia a voce alta. sia in lettura silenziosa
e autonoma, e formula su di essi giudizi personali.

« Lalunno scrive testi corretti nell'ortografia, chiari e coerenti,
legati all'esperienza e alle diverse occasioni di scrittura che

la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.

| ARTE
| EIMMAGINE

| TECNOLOGIA

Esprimersi
e comunicare

Osservare

e leggere immagini

Intervenire
e trasformare

« Lalunno utilizza le conoscenze e le abilita relative

al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi

visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi)

e rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici
tecniche, materiali e strumenti (grafico-espressivi, pittorici

e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

« Lalunno & in grado di osservare, esplorare, descrivere e
leggere immagini (opere d'arte, fotografie, manifesti, fumetti
ecc.) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip
ecc.).

« Lalunno produce semplici modelli o rappresentazioni
grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno
tecnico o strumenti multimediali

&
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VALUTAZIONE

Nome e Cogr Data Classe _..........
Lettura Oleggeinmodo | Oleggeinmodo | Oleggeaprima |(Leggein
. sc ! l vista senza meccanico.
comprensione e espressivo. corretto, scorrevole | rispettare la (@]
del testo Comprend: ed espressi punteggiatura il contenuto del
O Comprend: con tono di voce | brano letto in
€ in maniera il contenuto del piatto. | modo lee
immediata il brano letto in O Comprende | mediato dall‘aiuto
contenuto del brano | maniera adeguatae | il del | dellinsegr
letto. in tempi piuttosto | brano letto in
rapidi. modo globale.
Serittura Oscrive Oscrive O Scrive O Scrive
in
in modo coeso, modo coeso, chiaro | in modo chiaro | in modo
coerente e coerente. e pertinente. essenziale
ed esauriente, ORiconosce e usa | (O Riconosce e abbastanza
ORiconosce eusa | lalingua con sicura | e usa la lingua pertinente.
lalingua con piena | padronanza. in modo Riconosce e usa
padronanza. generalmente la lingua in modo
corretto,
Esprimersie () Utilizza colori Qutilizzacolori | O Utilizza colori | O Utilizza colori
comunicare | e materialiin modo | e materiali in modo | e materiali in e materiali in
originale corretto modo corretto. | modo poco
ed espressi ed espressi O Mostra espressivo.
OMostra OMostra sufficiente O Mostra
ottima buona capacita apacita scarsa capacita
Osservare OOsservae OOsservae QOsservae QOsservae
e leggere descrive immagini | descrive immagini | descrive immagini | descrive immagini
leimmagini | e oggettiinmodo | e oggettiinmodo | e oggettiin e oggetti in modo
esauriente corretto e preciso. | modo abbastanza | essenziale.
e creativo, corretto.
Intervenire | () Progettae OProgettae ORealizza O Realizza
e realizza fe realizza fe semplici semplici manufatti
complessi relativi relativi all‘attivita manufatti. se guidato,
all'attivita proposta. | proposta.

o iinisore Guida
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COMPITO DI REALTA

Nome e Cogi

Griglia di autovalutazione dell’alunno

Data

Indica con una X quanto sei d'accordo con le seguenti affermazioni.

Sono capace di:

VALUTAZIONE

Classe .o

« cercare da solo gli strumenti e i materiali
necessari per svolgere le attivita.

« organizzare il materiale che mi serve.

« esprimere le mie idee e opinioni.

« ascoltare le idee degli altri.

« riporre fiducia nelle mie capacita.

« riporre fiducia nelle capacita dei compagni.

« lavorare in gruppo.

« ringraziare, incoraggiare, fare dei complimenti.

 chiedere aiuto quando ho bisog

« aiutare i miei compagni quando & necessario.

« capire gli argomenti affrontati.

« organizzare le diverse fasi di lavoro.

« finire in tempo | compiti che mi sono stati
assegnati.

« portare a termine il lavoro nel rispetto
della consegna.

« affrontare situazioni che non conosco.

« utilizzare in modo creativo il materiale
a disposizione.

« spiegare il perché delle mie scelte.

« prevedere le conseguenze di decisioni
© comportamenti.

© Mondadon Education
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Il prossimo Webinar

: Progetto Competenze del XXI secolo - Lavoriamo
9’:[11; con l'arte: l'IRC, l'educazione al bello e ai valori
C.Basile e C.Agliocchi - martedi 8 maggio - ore 17.00

\ ~
e i ~ Insegnare la bellezza & un’esigenza educativa che nasce come risposta ad una richiesta
‘ antropologica che I'alunno, in maniera semplice e inconsapevole, esprime; I'educazione
' al bello, attraverso una forte sinergia tra le diverse discipline scolastiche, appare la via
maestra per promuovere una reale cittadinanza attiva in ciascun alunno. L'IRC offre un
contributo prezioso ed insostituibile per un’educazione alla bellezza, rappresentato dalle
opere di arte sacra, rivelatrici di significati e valori riconducibili ai fondamenti ultimi
dell'esistenza umana: attraverso l'arte cristiana, si scopre I'uomo, la sua natura, il suo
OBIETTIVO COMPETENZE rapporto con il tempo e lo spazio, le sue relazioni con I'ambiente e con i propri simili.
L'arte, cosi, diventa straordinario strumento interdisciplinare che coinvolge Religione,
Geografia, Storia, linguaggi espressivi ed emotivi guidando I'alunno alla scoperta di un passato in cui 'opera d’'arte & stata
spesso origine e luogo di dialogo tra culture diverse.

Caterina Basile & insegnante di scuola Primaria, impegnata da anni come formatore e tutor per gli insegnanti neoassunti di

Religione per la Diocesi di Roma, pubblicando diversi articoli di didattica su riviste specializzate.Ha condotto diversi corsi di
formazione, sulle tematiche delle buone pratiche didattiche che sull’'utilizzo dell’arte nellinsegnamento della Religione. E autrice
per Mondadori Education.

Carla Agliocchi & insegnante di scuola Primaria come specialista nell'lnsegnamento della Religione Cattolica. Da anni
formatrice e tutor per gli insegnanti neoassunti di Religione per la Diocesi di Roma.Ha condotto diversi corsi di formazione e
laboratori sulla stesura della progettazione didattica in linea con le piu recenti normative e su tematiche interculturali ed
interreligiose.E autrice per Mondadori Education.
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Una proposta formativa disegnata
intorno ai bisogni degli insegnanti

1 Vend

FORMAZIONE
SU MISURA

o —
SCUOLAOGGIDOMANI.IT
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