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Coding perché e per chi?

• Da fruitori passivo-interattivi a creatori di artefatti 
digitali.

• Coding visuale: bisogna saper leggere senza problemi, 
quindi adatto certamente dai 7 anni in poi.

• Per l’introduzione ai temi generali ci sono i webinar di 
Piero Gallo, Elisa Pettinari, Francesca Magni sul canale 
YouTube di Mondadori Education.
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Coding con quali strumenti?
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Computer
& mouse!



Altri strumenti
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Microninja
Raspberry Pi

XX



Scratch 2.0
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Che cosa ci piace di Scratch?
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• Offline: utilizzabile offline (senza connessione a Internet), 
con la versione dell’Editor Offline di Scratch 2.0.

• Anche senza installazione: Utilizzabile su un computer 
(Win, Mac o Linux) anche senza installare alcun software 
(quando si è online) .

• Immagini e suoni predefiniti: Ricco di immagini e suoni 
predefiniti per arricchire i nostri giochi e le nostre creazioni 
con personaggi, sfondi, effetti audio e colonne sonore.

• Community: La comunità di programmatori è enorme
e possiamo prendere spunto da programmi e giochi 
realizzati da programmatori di tutto il mondo, per remixarli.



Che cosa NON ci piace di Scratch?
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• Adobe Flash: sia la versione online sia quella offline
sono realizzate in Flash, una tecnologia sorpassata
non compatibile con gli standard attuali.

• No tablet/smartphone: essendo realizzato in Flash,
non può essere utilizzato sui tablet più diffusi al mondo 
(ovvero Android o Apple). Solo i tablet Microsoft
che installano Windows 10 possono utilizzare flash
(e quindi anche Scratch).

• Immagini e suoni predefiniti: è sia un pregio sia un difetto. 
Il deposito di immagini per gli sfondi, di suoni e di costumi 
per i personaggi è molto vasto e ben organizzato, quindi 
spesso si investe molto tempo nella selezione di dettagli
del tutto secondari.



Snap!
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Uno dei motivi per cui piace Snap!
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https://snap.berkeley.edu



Mappiamo le somiglianze
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Evidenziamo le differenze principali
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• Può essere usato su tablet/iPad: è realizzato in HTML5
e può essere usato su tutti i dispositivi muniti di un browser.

• Blocchi personalizzati: si possono creare blocchi
che prima non esistevano, programmati usando i blocchi 
esistenti o altri blocchi creati in precedenza.

• Programmazione avanzata: consente di realizzare 
programmi di grande complessità, utile soprattutto in caso di 
utilizzo con studenti della secondaria di secondo grado.

• Metodi di salvataggio: diversi modi per salvare il proprio 
lavoro e anche i blocchi creati da noi.



Giochiamo con i POLIGONI
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• Giochiamo: quindi introduciamo l’attività in modo 
divertente, stimolante, come ad esempio:
”Oggi creeremo caleidoscopi automatici – chi sa che cos’è 
un caleidoscopio?” e mostrate qualche immagine di 
caleidoscopio… o ne fate passare uno di mano in mano...
oppure
”Oggi useremo la scienza per creare immagini 
fantastiche”…

• Gli strumenti giusti aiutano: se avete un’aula informatica 
dotata di computer con tastiera e mouse, preferitela ad altre 
configurazioni. Altrimenti fate di necessità virtù.

• Concentratevi sul risultato e non insistete sulle regole: 
usate le regole come pretesto per raggiungere il risultato.



La regola: angoli esterni = 360°
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La SOMMA degli ANGOLI ESTERNI
di un POLIGONO è pari a 360°

360 ° : 3 = 120° 360 : 5 = 72°360 : 4 = 90°



A che cosa ci serve la regola?
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Ci serve per creare le nostre immagini fantastiche!



Risorse

• Sito ufficiale: https://snap.berkeley.edu/
In particolare:
• MANUALE: 

https://snap.berkeley.edu/SnapManual.pdf
• USARE SNAP SENZA CONNESSIONE A INTERNET (su PC):

https://github.com/minimalprocedure/Snap-electron-runner

• HOPSCOTCH: app per iPad simile a Scratch.
• Le app per i robot (spesso basate su Blockly), come:

 Ozoblockly: https://ozoblockly.com/editor 
 DASH & DOT app
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Il prossimo Webinar sul coding
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800 12 39 31

webinar@mondadorieducation.it
www.mondadorieducation.it


