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Marco Morello — CoderDojo Perugia®

coderdojoperugia.com/tag/marco-morello/ v

.. Perugia) in occasione dell'evento internazionale “SHARPER — Notte Europea dei Ricercatori”. Il
professor Massimo Capponi, ricercatore dell'universita di Perugia e docente di “Informatica applicata
all'educazione”, aprira l'incontro spiegandoci I'importanza del coding e del pensiero computazionale per
la formazione dei
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Marco Morello - CoderDojo Perugia - WordPress.come Marco Morello « 1st
https://coderdojoperugia.wordpress.com/author/supersalute/ v CO-fon_dat_ore presso Web Genitori
Ci ritroviamo a Palazzo della Penna, Salone di Apollo, sabato 24 alle ore 14. Tutte le informazioni e i link Web Genitori + Istituto Europeo di Design Michela. exolore relevant op

per registrarsi sul sito ufficiale del CoderDojo di Perugia. Marco Morello Champion del CoderDojo di Perugia Area, Italy 467 & ¢ Messaging w g P

Perugia. Annunci. Contrassegnato da tag CoderDojo, CoderDojo Perugia, CoderDojo PG, coding
Perugia, Marco ...
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Nuovo ciclo di webinar sul Coding - YouTube®
https://mwww.youtube.com/watch?v=pQEwcYgAm-Y

29 mar 2018 - Caricato da MondadoriEducation

Marco Morello ci inviata a seguire i suoi 3 webinar del nuovo ciclo sul Coding. Il
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Coding, perché?

Pensiero computazionale? Competenze per il nostro
millennio?

Per l'introduzione ai temi generali ci sono i Webinar

di Piero Gallo, Elisa Pettinari, Francesca Magni sul canale
YouTube di Mondadori Education.

Perché consente di esprimere la propria creativita in modo
disciplinato.

Perché e esplorativo e alimenta la curiosita.

Percheé aiuta a mantenere a lungo la concentrazione.
Perché favorisce il lavoro di gruppo.

Perché insegna che le regole servono a qualcosa.

... (aggiungete voi i vostri perché).
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Comunicare con i codici colore

* Un linguaggio di programmazione €
a tutti gli effetti un linguaggio che
consente la comunicazione tra 'uomo
e la macchina (o tra le macchine).
Oggi conosceremo la programmazione
con i codici colore.

« Altri linguaggi hanno usato
le immagini o metodi visivi semplificati
per comunicare, pensiamo al codice
Morse trasformato in eventi luminosi
per comunicare a distanza, al codice
internazionale nautico che usa
le bandiere, al semaforo, ai percorsi
da seguire negli ospedali, ecc.
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Coding con i codici colore, per chi?

A

EDUCATION



| robot seguitori di linea
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| sensori
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| due modelli: Evo e Bit

@bc‘t §zobot Evo Ozobot Evo & Marvel's . Ozobot Bit Ozobot Bit
arter Pack The Avengers Master Pack (Single & Double Packs) Starter Pack

Model Number 0Z0-070601 0Z0-080701, 0ZO-080801 0Z0-020101, 0Z0-020102 0Z0-040201
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Segue la linea, riconosce i colori

» Posto su una linea di 5mm di spessore (un quadretto
di un quaderno), Ozobot segue la linea disegnata.

« Se la linea & colorata con uno dei colori che € in grado
di riconoscere, Ozobot si illumina di quel colore.

- Se la linea viene intervallata con piccoli tratti di colore, Ozobot
li legge come un codice che invia uno specifico comando.
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Prima va calibrato

PAPER

CALIBRATION

Use a black dot slightly
bigger than Ozobot to
calibrate. If youare
using markers, create a
similar sized calibration
dot using a black marker.

Quickly place Ozobot in the middle of
the black calibration dot and let go.

Hold down the power button on Ozobot for 2
seconds until the top LED light flashes white.
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If calibration is successful, Ozobot will move and
then blink green. Start over if Ozobot blinks red.
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Ozocodes base

SNAIL DOEE CRUIEE
FAET TURBEO NITRO BOOET

GO LEFT GO ETRAIGHT G0 RIGHT
LINE JUMP LEFT LINE JUMP ETRAIGHT LINE JUMP RIGHT
U TURN U TURN (LINE END)

TIVER ON (30 BEC. TD ETOR] TIMER OFF PALISE (3 BEC.)
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Ozocodes “cool”

TORNADD 2AGZAG EPIN BACKWALK
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Codici speciali (ottimi per le sfide)

Dopo 5 eventi si ferma:
« contatore delle intersezioni;

* contatore dei cambi
di direzione;

« contatore dei cambi
di colore nel percorso;

 contatore dei punti;
* aggiungi un punto;
* togli un punto.

FIVE DOWN TD STOR

ENABLE X-ING COUNTER

ENABLE TURN COUNTER

ENABLE PATH COLOR COUNTER

ENABLE POINT COUNTER

POINT +1

POINT -1
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Come disegnare i codici
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La storia giusta

* Un robot che si muove su una linea e... un’auto che corre
su una highway.

* Un cavaliere che deve raggiungere e salvare
una principessa.

» Un supereroe che deve sconfiggere un nemico.
- Un condottiero che deve vincere una battaglia.
» Un calciatore che deve fare goal.

* Un bambino che deve fuggire da un labirinto.
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Come giocare

- Sfide (una squadra di 12 contro un’altra squadra di 12).
* Labirinti/Enigmi (spazi vuoti).

 La pista di automobiline infinita.

» Spostare gli oggetti.

» Mixare obblighi (numero di svolte, incroci, accelerazioni,
mosse cool, ecc.) con contatori (esempio: punti).
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Come aprire la confezione
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Dai codici colore al codice a blocchi

Light Effects
Ozo Blockly

turn top light off

Beginner

(1} 2 (3fa}s

o8l set top light color

police car lights

-— move distance speed

%98 set top light color

\l7

@ Light Effects — WA _zigzag medium ]
B traffic lights -— move [ backward | distance [ 1step | speed [ slow |
Timing

7=y rainbow

Loops ) @ spin(left )

christmas tree

firework
LOAD YOUR [lls]ls

&) s
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Comunicare con Evo via App

Profile

Username

morello

set top light color .

police car ights - - o e

Mo,

Se* set top light color

rainbow
) My programs
. - I
traffic lights md distance
7= rainbow . 1 . - - 3 . 4
@ spin Fashion Dance Lesson Energy Nudge Color Quest
Runway
christmas tree 5 6 7 8
Rev up Color Match Prova Prova2
firework
9 10 1 12
Prova3 Muoviti Sensa
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Roba da veri programmatori

JavaScript Preview

Real-time preview of your OzoBlockly program using JS syntax.

for (var count = @; count < 2; count++) {
move (FORWARD, 1, SPEED_MEDIUM);
setLEDColorRGB(LED_TOP, 127, @, @);
zigzag(SPEED_MEDIUM) ;
move (BACKWARD, 1, SPEED_SLOW);
rainbow();
spin(LEFT);
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Risorse

» Sito ufficiale: https://ozobot.com

In particolare:

« STEM Education (per gli educatori):
https://ozobot.com/stem-education

 Per partire (in questa pagina anche i codici colore):
https://ozobot.com/stem-education/education-getting-started

* Lezioni:
https://portal.ozobot.com/lessons
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Il prossimo Webinar sul coding

Snap! Programmazione visuale anche su tablet

Marco Morello - martedi 24 aprile - ore 17.00

Scratch, la piattaforma di coding visuale piu conosciuta e amata al mondo, ha un limite:
non pud essere usato su tablet o iPad. Snap! & una piattaforma di programmazione
visuale sviluppata partendo dalla prima versione di Scratch, con diversi punti a suo
favore. Uno di questi & che si tratta di uno strumento accessibile da ogni dispositivo che
consenta di lanciare un browser. Scopriamo insieme Snap! per orientarci meglio nell’'uso
di una piattaforma pensata e sviluppata come strumento di introduzione alla computer
science. Snap! ha pochi fronzoli ed € meno orientato all’utilizzo prettamente ludico, ma si
rivela un potente alleato quando vogliamo un supporto per lo sviluppo di progetti
interdisciplinari. Vedremo come usare Snap! per disegnare poligoni con i quali creare poi
suggestivi caleidoscopi, unendo cosi due discipline: geometria e arte.
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Marco Morello, champion del CoderDojo di Perugia, co-fondatore del team Web Genitori e di HappyNet, & formatore sui temi
del web e dell'innovazione. Imprenditore e consulente per il digital empowerment delle imprese, porta nelle scuole, nelle
associazioni e alle famiglie la visione degli strumenti digitali contemporanei a disposizione della creativita e delle necessita
espressive di giovani e giovanissimi.
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