VERIFICA DI LABORATORIO DI INFORMATICA
Alunno:_________________________________________________________________

I seguenti quesiti possono essere a risposta multipla
1. La macchina di von Neumann

( è un computer superato

( è uno schema teorico non realizzabile concretamente

( rappresenta uno schema di processori utilizzato negli anni ‘30

( rappresenta lo schema teorico di una macchina di calcolo su cui si basano anche gli attuali elaboratori

( nessuna delle precedenti

2. La memoria di lavoro di un processore

( può essere sia ad accesso sequenziale che causale

( è generalmente ad accesso sequenziale

( non è necessaria per un normale funzionamento di un computer

( è esclusivamente ad accesso casuale

( nessuna delle precedenti

3. Il registro istruzioni (IR) contiene

( l’istruzione in corso di esecuzione

( la successiva istruzione da eseguire

( l’istruzione precedentemente eseguita

( dati in formato esadecimale

( nessuna delle precedenti

4. La RAM e la ROM di un computer 

(  relativamente alle operazioni di lettura dei dati funzionano in base allo stesso principio

( sono memorie che fanno parte della memoria centrale

( sono rispettivamente volatile la prima e indelebile la seconda

( consentono solo la lettura di dati

( nessuna delle precedenti

5. La ROM è

( una memoria necessaria per l’avviamento del computer

( la principale memoria del computer

( una memoria di sola lettura

( una memoria che contiene programmi e dati immessi dal costruttore

( nessuna delle precedenti

6. Nel menu Start alcune voci sono caratterizzate dalla presenza di ►. Che cosa indica?


( che si aprirà una finestra di dialogo 


( che si aprirà un sottomenu


( che verrà eseguita un’azione


( nessuna delle precedenti

7. Facendo clic su un’icona con il tasto destro del mouse si attiva

( il programma associato 


( la finestra associata


( l’icona stessa 


( nessuna delle precedenti

8. La tecnica di spostamento di file e cartelle tramite trascinamento prende il nome di

( cut and paste


( copy and paste 


( drug and drop 


( nessuna delle precedenti

9. Un programma residente è


( un programma che viene caricato in memoria durante l’avviamento del computer


( un programma che viene caricato in memoria subito dopo il bootstrap


( un programma che rimane in memoria sino allo spegnimento del computer


( nessuna delle precedenti

Rispondi ai seguenti quesiti

1. Cosa è il firmware?
2. Che cosa è la parola di memoria?
3. Il bus degli indirizzi è unidirezionale o bidirezionale?
4. Cosa si intende con grado di parallelismo della memoria?

5. Qual è la funzione della memoria Cache?

6. Che cosa si intende con il termine Interfaccia?

7. Cosa è la frequenza di refresh?

8. I dischi magnetici sono supporti ad accesso diretto?

9. Cosa è la memoria virtuale?

10. Cosa è la cache di disco?

11. Cosa è un sistema operativo?
SOLUZIONI DEI QUESITI

1. La macchina di von Neumann

( è un computer superato

( è uno schema teorico non realizzabile concretamente

( rappresenta uno schema di processori utilizzato negli anni ‘30

( rappresenta lo schema teorico di una macchina di calcolo su cui si basano anche gli attuali elaboratori
( nessuna delle precedenti

2. La memoria di lavoro di un processore

( può essere sia ad accesso sequenziale che causale

( è generalmente ad accesso sequenziale

( non è necessaria per un normale funzionamento di un computer

( è esclusivamente ad accesso casuale
( nessuna delle precedenti

3. Il registro istruzioni (IR) contiene

( l’istruzione in corso di esecuzione
( la successiva istruzione da eseguire

( l’istruzione precedentemente eseguita

( dati in formato esadecimale

( nessuna delle precedenti

4. La RAM e la ROM di un computer 

(  relativamente alle operazioni di lettura dei dati funzionano in base allo stesso principio

( sono memorie che fanno parte della memoria centrale
( sono rispettivamente volatile la prima e indelebile la seconda
( consentono solo la lettura di dati

( nessuna delle precedenti

5. La ROM è

( una memoria necessaria per l’avviamento del computer
( la principale memoria del computer

( una memoria di sola lettura
( una memoria che contiene programmi e dati immessi dal costruttore
( nessuna delle precedenti

6. Nel menu Start alcune voci sono caratterizzate dalla presenza di ►. Che cosa indica?


( che si aprirà una finestra di dialogo 


( che si aprirà un sottomenu

( che verrà eseguita un’azione


( nessuna delle precedenti

7. Facendo clic su un’icona con il tasto destro del mouse si attiva


( il programma associato 


( la finestra associata


( l’icona stessa 


( nessuna delle precedenti
8. La tecnica di spostamento di file e cartelle tramite trascinamento prende il nome di


( cut and paste


( copy and paste 


( drug and drop 


( nessuna delle precedenti

9. Un programma residente è


( un programma che viene caricato in memoria durante l’avviamento del computer

( un programma che viene caricato in memoria subito dopo il bootstrap


( un programma che rimane in memoria sino allo spegnimento del computer

( nessuna delle precedenti

